Arbeitsgemeinschaften im Schuljahr 2026/2027

1. Computer - nur fiir Klasse 3/4

Wir lernen den einfachen Umgang mit dem Tablet und verschiedene
Textverarbeitungsprogramme kennen. Auch das Surfen und Recherchieren im Internet
und das Schreiben einer Mail kommen nicht zu kurz. Natiirlich werden wir uns mit
Gefahren im Internet ebenso vertraut machen. Mit LEGO Education lernst du
spielerisch die Grundlagen des Programmierens kennen. Du baust eigene Modelle und
erweckst diese mithilfe einfacher Programme zum Leben. Dabei werden Kreativitdt,
logisches Denken, Teamarbeit und Problemlosefdhigkeiten geférdert.

Wer letztes Jahr den Computer-Kurs gemacht hat, soll ihn nicht wieder belegen!

2. Gesellschaftsspiele - Klasse 1-4
In der Arbeitsgemeinschaft Gesellschaftsspiele spielen wir gemeinsam spannende,
lustige und abwechslungsreiche Spiele. Dabei lernen wir, Regeln zu beachten, fair zu
spielen und gut zusammenzuarbeiten. Ob Brettspiel, Kartenspiel oder Wiirfelspiel - hier
ist fiir jeden etwas dabei.

3. Ruhe und Entspannung - Klasse 1-4
Leise Tone und Fantasiereisen stehen hier im Vordergrund. Auch Yoga,
Entspannungstechniken und Massageiibungen probieren wir aus. Ein entspannter
Wochenausklang ist garantiert!

4. Gesang und Instrumente - nur fiir Klasse 2-4
Wir probieren verschiedene Instrumente aus und gestalten dazu unterschiedliche
Lieder. Wenn du gern singst und musizierst und auch auf der Biihne prdsentieren
mochtest, was du gelernt hast - komm zu uns!

5. Sportspiele - Klasse 1-4

Du bewegst dich gern und méchtest dich bei verschiedenen Sportspielen richtig
auspowern? Dann mach hier mit!

6. Spiele und Spielzeug aus Naturmaterialien - Klasse 1-4

Wir stellen gemeinsam aus Steinen, Kastanien und vielen anderen Naturmaterialien
Spiele und Spielzeuge her. Nattiirlich probieren wir diese auch aus!



7. Schiilerzeitung - nur fiir Klasse 3/4

Du hast Freude am Schreiben von Texten, bist kreativ und strotzt nur so vor Ideen?
Dann suchen wir dich, um die ndchste Ausgabe von ,Super Carli* herauszubringen.

8. Tanzen - nur fiir Klasse 3/4

Wenn dir der Rhythmus im Blut liegt und du dich gern auf der Biihne bewegst, bist du
hier richtig!

9. Tanzen - nur fiir Klasse 1/2

Wenn dir der Rhythmus im Blut liegt und du dich gern auf der Biihne bewegst, bist du
hier richtig!

10. Kleine Tierzeichnungen - nur fir Klasse 1/2

Hier horen wir Tiergeschichten und wollen uns anschliefend mit Hilfe von Schritt-fiir-
Schritt-Anleitungen beim genauen Zeichnen ausprobieren.

11. Leseclub - nur fiir Klasse 3/4

Im Biicherclub entdecken wir spannende Geschichten, lustige Figuren und fantastische
Welten. Wir lesen gemeinsam, tauschen unsere Ideen aus und sprechen iiber die Biicher.
Du kannst neue Lieblingsgeschichten finden und selbst kreativ werden.

12.  Modellbau - nur fir Klasse 2-4

Hier kannst du all deine Ideen einfliefen lassen, indem du mit Hilfe unterschiedlicher
Materialien kleine Miniaturwelten bauen und gestalten kannst.

13. Helden unserer Schule - Klasse 1-4

Werde zum Schulheld, indem du dabei hilfst, fiir Ordnung und Sauberkeit sorgen. Wir
werden das Schulhaus und das Geldande auf Vordermann bringen, damit sich alle an
unserer Schule wohlfiihlen.

14. Schmuck und Accessoires - Klasse 2-4

Wenn du Glitzer, Perlen und Fddeln magst, bist du hier genau richtig. Wir erstellen
kleine Schmuckstiicke wie z. B. bunte Armbdnder, Ketten, Anhdnger, Deko und andere
schane Dinge.

Du probierst verschiedene Materialien und Farben aus und ldsst deiner Fantasie freien
Lauf. Am Ende kannst du deine selbst gemachten Schmuckstiicke tragen oder
verschenken.



15. Entspannung mit Klangschalen - Klasse 1-4

Hier lernst du Klangschalen auf vielfdltige Weise kennen. Du erfdhrst, wie
unterschiedliche Kldnge entstehen, experimentierst mit Tonen und Schwingungen und
entdeckst, wie Kldnge die Wahrnehmung und Stimmung beeinflussen kannen.

Durch einfache Klangiibungen, Fantasiereisen, Atem- und Entspannungsiibungen werden
Konzentration, Korperwahrnehmung und innere Ruhe geférdert. Du lernst aufmerksam
zuzuhoren und sammelst eigene Klangerfahrungen. Dabei stehen das gemeinsame
Erleben, die Freude am Experimentieren und ein achtsamer Umgang mit sich selbst und
anderen im Mittelpunkt.

16. Falten mit Papier - nur fiir Klasse 1-2

In dieser Arbeitsgemeinschaft lernst du, wie aus Papier tolle Figuren, Tiere und kleine
Kunstwerke entstehen. Du probierst verschiedene Faltungen aus und kannst das Papier
bunt gestalten. Dabei sind deine Fantasie und deine geschickten Hande gefragt.

17. Seilspringen - Klasse 1-4

Hier lernst du tolle Spriinge mit dem Seil.
Du kannst allein, zu zweit oder in der Gruppe springen und dabei viel SpaB haben.
Gemeinsam liben wir, bewegen uns und werden immer sicherer und fitter.

18. Schreiben mit der Tastatur - Klasse 4

In dieser Arbeitsgemeinschaft erlernst du das 10-Finger-Schreiben. Du iibst die
richtige Fingerhaltung, lernst die Buchstaben und Zeichen auf der Tastatur kennen und
trainierst Schritt fiir Schritt das schnelle und sichere Schreiben. Dabei wirst du fit
fiir den Umgang mit der Tastatur und kannst deine Schreibfertigkeiten mit viel Spaf
verbessern.



